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Abstract

Penyewaan kamar kost merupakan bisnis yang berkembang pesat, terutama di kawasan
strategis seperti kampus dan perkantoran. Namun, sistem pencarian informasi dan
pemesanan kamar kost yang ada saat ini masih tidak efektif dan manual. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi Sistem Informasi Pemesanan
Kamar Kost berbasis desktop menggunakan VB.NET. Aplikasi ini dirancang untuk
mempermudah calon penyewa dalam mencari dan memesan kamar kost secara efisien, serta
membantu pemilik kost dalam mengelola properti mereka secara digital. Metode penelitian
meliputi observasi langsung di Komplek Mitra Raya, Batam Center, wawancara dengan
pemilik kost, dan studi literatur terkait pengembangan perangkat lunak. Hasil penelitian ini
adalah aplikasi berbasis desktop yang menyediakan fitur pencarian kost berdasarkan kriteria
tertentu, pemesanan kamar, pencatatan transaksi, serta laporan bulanan bagi pemilik kost.
Sistem ini diharapkan dapat menjadi solusi efektif dalam mengatasi kendala pencarian dan
pemesanan kost secara manual, sekaligus meningkatkan efisiensi manajemen kost.

Kata Kunci: Kamar, Pemesanan, Penyewaan

Abstract

Room rental is a rapidly growing business, particularly in strategic areas such as campuses
and office centers. However, the current methods for searching and booking boarding rooms
remain ineffective and manual. This study aims to design and develop a Boarding Room
Reservation Information System application using VB.NET. The application is designed to
facilitate prospective tenants in efficiently searching for and booking rooms, while assisting
boarding house owners in managing their properties digitally.

The research methods include direct observation in the Mitra Raya Complex, Batam Center,
interviews with boarding house owners, and a literature review on software development. The
result of this study is a desktop-based application offering features such as room search based
on specific criteria, room reservation, transaction recording, and monthly reports for
boarding house owners. This system is expected to provide an effective solution to the
challenges of manual room search and booking processes while enhancing boarding house
management efficiency.

Keywords: Rooms, Reservations, Rentals
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PENDAHULUAN

Jasa penyedian dan penyewaan
kamar kost merupakan bisnis yang cukup
menguntungkan,salah  satunya adalah
penyewaan kamar kost.Apalagi di
lingkungan Kampus dan Perkantoran pasti
banyaknya para mahasiswa dan pekerja
yang membutuhkan tempat tinggal
mereka.Bisnis ini dapat di jalankan
dengan memanfaatkan rumah atau tempat
tinggal yang tak terpakai.Hal utama dalam
menjalankan bisnis ini adalah dengan
memilih lokasi yang strategis seperti
daerah Kampus atau Perkantoran.Dengan
menyediakan  fasilitas-fasilitas  yang
lengkap dan layak dapat disewakan
dengan tarif mahal perbulan.

Beberapa permasalahan yang
dihadapi dalam bisnis ini adalah sulitnya
mencari tau informasi tentang kost bagi
pekerja maupun mahasiswa.terlebih lagi
bagi yang baru pertama kali ke suatu
daerah.dikarenakan kurang informasi
tentang penyediaan dan penyewaan kamar
kost secara online.

Pengembangan
adalah Sistem
Kamar Kost

penelitian  ini
Informasi  Pemesanan
Online secara online
Tujuannya adalah  sebagai  sarana
informasi untuk mempermudah calon
penyewa untuk mencari dan melakukan
pemesanan tempat tinggal sementara.
Manfaatnya adalah Membantu calon
penyewa dalam mencari tempat tinggal
yang sesuai dan membantu pemilik dalam
mempromosikan tempat tinggal yang
akan di sewakan.

SISTEM INFORMASI a.
Pengertian Sistem Informasi

Menurut Jhon F. Nash Sistem
Informasi adalah gabungan dari manusia,
fasilitas atau alat teknologi, media,
prosedur, dan pengendalian yang
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dirancang untuk mengatur komunikasi
yang penting, proses transaksi tertentu dan
rutin,membantu manajemen dan pemakai
internal dan eksternal mampu menyediakan
dasar untuk pengambilan keputusan yang
tepat.

Sistem Informasi adalah salah satu
konsep penting dalam dunia teknologi
informasi. Di era digital yang terus
berkembang, Sistem Informasi menjadi
pondasi utama bagi berbagai aktivitas
bisnis dan organisasi. Baik itu dalam
mengelola operasi, membuat keputusan
berdasarkan data, atau meningkatkan
pengalaman pelanggan. Dengan demikian,
Sistem Informasi memainkan peran penting

dalam memberdayakan bisnis  untuk
berkembang  dalam  lanskap  yang
kompetitif.
b. Pengertian Data
Menurut Kuswandi dan E.

Mutiara mendeskripsikan data sebagai
sekumpulan informasi yang diperoleh dari
pengamatan, dapat berupa simbol, angka,
dan properti.

Data merupakan  sekelompok
informasi atau fakta mentah yang dapat
berupa simbol, angka, kata-kata, atau citra.
Informasi ini diperoleh melalui proses
pengamatan atau pencarian dari
sumbersumber tertentu. Secara etimologis,
istilah
“data” berasal dari bentuk jamak kata Latin
“datum,” yang artinya ‘“sesuatu yang
diberikan.” Dalam penggunaan seharihari,
data, baik dalam bentuk angka maupun
kata-kata, mengacu pada fakta objek yang
diamati. Sementara, dari sudut pandang
statistika, data merupakan faktafakta yang
digunakan untuk membuat kesimpulan.

c. Usaha Kamar Kos

Kamar kost kebanyakan dihuni oleh
karyawan atau mahasiswa yang tidak
memiliki keluarga atau orang tua di mana
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mereka melakukan aktivitas pendidikan
atau pekerjaan. Tidak sedikit pula para
mahasiswa atau karyawan ini yang lebih
memilih tinggal di rumah kost, meskKi
mereka punya orangtua atau keluarga di
kota itu. Alasan paling umum, ingin
mandiri atau kamar kost lebih lebih dekat
dengan kampus atau kantor. Usaha sewa
kamar atau yang lebih dikenal dengan
istilah rumah kost ini, sekarang merebak
dihampir setiap rumah, baik yang
berbentuk asrama (putra atau putri) maupun
berbentuk kost yang menyatu dengan
rumah.

Dilihat dari fasilitasnya, terdapat
beberapa kelas usaha rumah kost. Dari
yang paling sederhana, yaitu kamar
dengan fasilitas seadanya hingga yang
paling mewah. Dilihat dari segi
manajemen, hampir semua usaha kost ini
bersifat informal, artinya tidak standar
harga yang seragam. Harga rumah kost
dipengaruhi  oleh  lokasi  terhadap
pusatpusat pertumbuhan, seperti dekat
sekolah, kampus, areal pertokoan, pabrik,
dan lainlain. Biasanya alasan memilih
tempat kost sebagai tempat tinggal adalah
sebagai berikut:

1. Studi atau kuliah dalam angka pendek
ataupun lama

2. Biaya yang terjangkau dibandingkan
hotel/penginapan.

3. Tempat kos sudah sangat banyak dan
mudah dijangkau yaitu yang terdapat

di lokasi kampus, perkantoran,
sekolah, dll.

4. Cara penyewaannya yang bervariasi
tergantung  kebutuhan  perhari,
perbulan, perenam bulan atau
pertahun.

d. Jenis Kamar Kos
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Pada umumnya Kos-kosan
menawarkan beberapa jenis atau tipe
kamar yang berbeda-beda dari jumlah
penghuninya dan ukuran kamarnya.

1. Kamar yang bisa menampung dua
orang dengan kasur double(double

2. bed).

3. Kamar yang hanya bisa
menampung satu orang dengan
kasur single(single bed).

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode
R&D (Research And Development).
Menurut Sugiyono [3] Metode penelitian
adalah metode penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu, dan
menguji keefektifan produk tersebut.
Untuk dapat menghasilkan produk tertentu
digunakan penelitian yang bersifat analisis
kebutuhan dan untuk menguji keefektifan
produk tersebut supaya dapat berfungsi di
masyarakat  luas, maka diperluka
penelitian untuk menguji keefektifan prod
uk tersebut. Dan metode waterfall dipilih
dalam pengembangan sistem
ini[4]Menurut [5] ada beberapa bagian
dalam metode waterfall yaitu sebagai
berikut:

1. Analisa Sebuah Kebutuhan

Tahap ini dilakukannya analisa terhadap
karyawan agar dapat mengetahui
kebutuhan apa akses apa yang perlu di
setiap posisi[6]

2. Desain

Pada tahap ini dilakukan perancangan

desain agar mengetahui bagaimana
tampilan sistem setelah dijalankan dan
penggambaran  digunakannya ~ UML

(Unitified Modeling Language)[7]
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3. Tahap Kode Program

Setelah tahap desain sudah dilewati
selanjutnya masuk ke tahap kode
pemrograman yang dimana sistem dibuat
sesuai desain yang telah jadi[8]

4. Pengujian (Testing)

Dilakukanya pengujian terhadap
perangkat lunak dalam segi logic dan
fungsional dan pastikan semua bagian
sudah diuji agar yang dihasilkan sesuai
dengan kebutuhan[9] pada tahap ini
pengujian menggunakan blackbox testing.
Blackbox testing adalah suatu metode
pengujian  software, testing  tanpa
berlandaskan detail implementasi, jalur
internal maupun struktur kode.

5. Pendukung Atau Pemeliharaan

Merumuskan Langkah-langkah
Pengembangan sistem yang sedang
dirancang untuk  menghadapi  dan
mengantisipasi perubahan serta

perkembangan yang berkaitan dengan
aspek hardware dan software.[10]

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Permasalahan dalam mencari informasi
rumah kost ada beragam, ada yang mencari
diberbagai media cetak, melihat tulisan
“Terima Kost” yang tertempel didepan
rumah pemilik kost atau tanya ke orang-
orang yang tahu tanpa mengetahui kamar
kost yang akan ditempati seperti apa dan
bagaimana kondisinya. Oleh karena itu,
menimbulkan permasalahan bagaimana
pencari kost tersebut dapat menemukan
rumah kost yang sesuai, karena beberapa
kendala seperti tidak tahu daerah tersebut,
atau tidak memiliki teman yang dapat
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menunjukan rumah kost yang sesuai, lalu
bagaimana melakukan pemesanan kamar
kost secara mudah, dan bagaimana
terciptanya suatu cara untuk berinteraksi
antara pihak pencari kost dengan pemilik
Kost.

4.2.  Desain Perancangan Sistem
a.Use Case Diagram Gambar 1
memperlihatkan dimana calon penyewa

melakukan registrasi atau pembuatan
account dalam sistem penyewaan.
Kemudian melakukan login terlebih

dahulu sebelum melakukan penyewaan
kamar kost. Selanjutnya penyewa
melakukan pemesanan kamar kost secara
online jika masih kosong dapat pilih
kamar beserta fasilitasnya dan melakukan
pembayaran via bank. Penyewa akan
mendapatkan bukti pembayaran ketika
penyewa mengupload bukti transfer dan
juga penyewa. Admin memverifikasi
selurun  kegiatan yang  dilakukan
penyewa. Selanjutnya admin membuat
laporan penyewaan setiap bulannya.

Laporan yang dibuat admin akan
diserahkan  kepada pemilik  untuk
dikoreksi, jika sesuai laporan akan
dikonfirmasi.

Gambar 1 Use Case E)iagram
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b. ERD
Gambar 2 menjelaskan relasi atau
hubungan antar tabel yakni tabel kamar dan

transaKsi ‘ -
= = ’T:[“i I ‘v
= _ e | S o oA I 4

c.DFD

Gambar 3 menunjukan proses dimana calon
penyewa melakukan Login,lalu memesan
kamar yang tersedia lalu mengisi form
pembayaran dan mengupload bukti
pembayaran,sedamgkan admin melakukan
login untuk mengelola data pemesanan
kamar,memverifikasikan pemesanan dan
membuat laporan yang diserahkan kepada

owner kost untuk mengkonfirmasikan
pemesanan.
Menerima Pemesanan
) Login Proses
Penyewa Vemesan Kamar admin Kos Lo1gm

Membayar

Pesanan di Konfirmasi Memesan

Pesanan Di
Upload

Proses
Pembayaran
4

Proses
Memesan
2

Membayar

QOviner Kos

Gambar 3 Data Flow Diagram(DFD)

d.Context Diagram Gambar 4 menunjukan
proses 1)penyewa melakukan login dan
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logout,mengisi registrasi biodata, memesan
kamar, melakukan pembayaran,dan
mengupload bukti transfer.2)Admin login
dan logout,Melihat daftar penghuni,input
data kamar, mengelola pemesanan kamar,
membuat laporan pemesanan.3)Owner
login dan logout,melihat hasil pemesanan
dan mengkonfirmasi pemesanan.

Qwner kos

Login Login

Logout Logout
Konfirnasi Pemesanan Meiat hasil Pemesanan

Kamar Kamar

Login Login
Logout Logout
Melinat Daftar penghun: Regsstrasi biodata
input data kamar Iemesan kamar kos
Mengeiola pemesanan kamar Wembayar Pesanan
melinat laporan pemesanan Ugload bukti transfer

,J/A'\\

{ Sstemrfomesi
fasi

Admin Kos Penyena

Gambar 4 Context Diagram

e.Class diagram

Gamabar 5 menunjukan definisi classclass
yang akan di rancang serta relasi per
class

Penyewa
NIK Pemesanan
Nama
Tempat Lahir Tipe Kamar
Tanggal Lahir No Kamar
Jenis Kelamin Harga Kamar
No.Hp Deskripsi Kamar
Email
Alamat Submit
Batal
Register
Login
Logout
Mengambil Data
Mengambil Data
¢ elakukan
Pembayaran Transaksi
1D Pembayaran iD Transaksi
NIK ID Penyewa
Nama ID Pembayaran
Tanggal Check in Melihat Bukii Tipe Kamar

Harga Kamar

Tanggal Check out 2
Deskripsi Kamar

Metode Pembayaran
Periode

Total Biaya
Total Biaya
Siubmit gxlmpan
Batal e
Hapus

Gambar 5 Class Diagram
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4.3 Hasil Pengembangan dan Perancangan

a. Tampilan Login

Dalam gambar 6 menunjukan
tampilan login berisikan username
dan password.

e
KOS
A\ ) SPONTAN

Please enter usemame and password

Username

@®

Password

[+

I Batal |

Gambar 6 Tampilan Login

Tampilan Menu  Gambar 7
menunjukan tampilan  halaman
menu yang terdiri dari menu kamar
yakni berisikan daftar kamar yang
tersedia dan pemesanan
kamar,kedua ada menu penyewa
yakni formulir data diri
penyewa,dan yang ketiga menu
transaksi yakni transaksi
pembayaran yang di lakukan serta
unggahan bukti transfer
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# Home - (=] X

@ Kost Spontan —

Halo Selamat Datang di Kost Spontan ‘

Kamar Penyewa Transaksi

Gambar 7 Tampilan Menu

c. Tampilan Daftar Kamar Gambar 8
menunjukan tampilan daftar kamar
yang tersedia beserta deskripsi
kamar masing-masing berdasarkan
harga sewa perbulan,tipe kamar,dan
fasilitas kamar.

@ O

Gambar 8 Tampilan Daftar Kamar

d. Tampilan Data Pemesanan Gambar
9 menunjukan tampilan pemesanan
sesuai dengan tipe kamar yang di
pilih,lalu  di lanjukan dengan
menghitung total dari harga sewa
perbulan berdasarkan durasi sewa
yang di pilih.
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& ‘ t]

ID Transaksi ‘
1D Kamar o1 |
:ia:‘:’::'mar ::::’:ndn Dalam,AC,WIFI,Smart TV,DoubleBed : Tanggal Pembayarﬂn Selasa ! 10 Desembef 2024 ;"
Nama Pemesan - \
Tanggal Sewa Selasa , 10 Desember 2024 8- Metode Pembayaran O Transfer Bank
Pilih Bank No Rekening
e R = ]
; b Tnis—vao0om—smousr | b el Ry |
. Status Pembayaran ‘
Gambar 9 Tampilan Data Pemesanan - '
ukti Transfer ‘ Choose Fie

e. Tampilan Data Penyewa Gambar 10 = [owe | [T |
menunjukan  tampilan  mengisi
biodata penyewa kamar secara
lengkap. Gambar 11 Tampilan Transaksi

9 g. Tampilan Hasil Transaksi
i Gambar 12 menunjukan bukti
' transaksi yang di lakukan
T:nm:;x m:; Selasa , 10 Desember 2024 (:] ‘
e R
[swen | [ ] [ow ] . .
-~ Gambar 12 Hasil Transaksi
i
Tabel 1 Pengujian Form
Gambar 10 Tampilan Data Penyewa a. Dalam tabel ini dilakukan 5 module
Kamar pengujian,test case dan hasil
pengujian.

f. Tampilan Transaksi Gambar 11 No | Module Test Hasil
menunjukan tampilan data transaksi Yang Di uji | Case Pengujian
atau pembayaran yang di lakukan 1 Login Mengisi Berhasil
dengan memilih tanggal zsemame

. n
pembayaran  hingga  dengan p:sswor |
unggahan bukti transfer sebagai : -
bukti pembayaran sebagai bukti 2 Data Mengajukan | Berhasil
X P Y g Pemesanan | tipe kamar
bahwa pembayaran sewa kamar Kamar yang dipilih
telah di lakukan. serta
menghitung
total harga
sewa
berdasarkan

durasi sewa
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3 Data Mengisi Berhasil
Penyewa biodata
Kamar penyewa
kamar
4 Transaksi Melengkapi | Berhasil
semua
persyaratan
yang di
lakukan dan
mengunggah
bukti transfer
5 Bukti Tampil bukti | Berhasil
transaksi transaksi
SIMPULAN

Dari pembahasan yang telah diuraikan,
dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan adanya sistem Informasi
pemesanan kamar kost secara online (ekost)
dapat memberikan solusi terhadap masalah
yang ada saat ini, terkait pencarian kamar
kost. Dengan adanya Aplikasi ini dapat
mempermudah pemilik  kos.Selain itu
pencari kost juga lebih memudahkan dalam
mencari dan melakukan pemesanan kamar
kost khususnya mahasiswa dan pekerja.

2. Proses pemesanan kamar kost dan
pembayaran telah tercatat secara sistem
dengan adanya sistem berbasis aplikasi ini.
dapat mempermudah mengakses proses
pemesanan kost dan mempermuda owner
kos mengelola kamar kos.
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