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Abstrak

Memasak adalah kegiatan yang berhubungan dengan memasak atau kegiatan kuliner. Kuliner
juga dapat dipahami sebagai produk olahan berupa lauk pauk, makanan ringan dan minuman.
Memasak tidak terlepas dari kegiatan kurikuler yang erat kaitannya dengan konsumsi
makanan sehari-hari. Perkembangan kurikuler di Banyumas saat ini berkembang dengan
pesat. Jumlah restoran/rumah makan di Banyumas berkembang dengan cepat hal tersebut
menandakan bahwa dunia kurikuler di Banyumas memiliki peluang pasar yang besar
dibidang kurikuler. KULIMAS (Kuliner Banyumas) merupakan aplikasi berbasis website
sebagai pelayanan informasi kurikuler di Banyumas. Fitur yang tersedia dalam aplikasi
KULIMAS berupa : pemesanan tempat secara online tanpa perlu datang ke tempat restoran
atau cafe secara langsung, dapat melakukan kelola data informasi, update harga, update
tampilan, dapat melakukan pesan tempat, reservasi jadwal, pilih lokasi, pilih menu dan
pembayaran. Perancangan aplikasi KULIMAS berupa Dokumen Deskripsi Perancangan
Perangkat Lunak (DPPL) yang merupakan analisis dan perancangan yang dilakukan secara
detail pada dokumen perancangan.

Kata Kunci : Kuliner, Kuliner Banyumas, Pengembangan Aplikasi.

Abstract

Cooking is an activity related to cooking or culinary activities. Cooking can also be
understood as processed products in the form of side dishes, snacks and drinks. Cooking is
inseparable from the culinary activities closely linked to daily food consumption. Culinary
development in Banyumas is currently growing rapidly. Also The number of
restaurants/restaurants in Banyumas is growing rapidly, this indicates that the culinary
world in Banyumas has a large market opportunity in the culinary field. KULIMAS (Kuliner
Banyumas) is a website-based application as a culinary information service in Banyumas.
The features available in the KULIMAS application are: online place reservations without
the need to come to a restaurant or cafe directly, can manage information data, update prices,
display updates, can place orders, schedule reservations, select locations, select menus and
pay . The design of the KULIMAS application is in the form of a Software Design Description
Document (DPPL) which is an analysis and design carried out in detail in the design
document.

Keywords: Culinary, Banyumas Culinary, Application Development.
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PENDAHULUAN berkembang dengan cepat hal tersebut
Memasak adalah suatu kegiatan yang menandakan bahwa dunia kurikuler di

berhubungan dengan memasak atau Banyumas memiliki peluang pasar yang

kegiatan kurikuler. Lauk pauk juga dapat
diartikan sebagai produk olahan berupa
lauk pauk seperti lauk pauk, makanan
ringan dan minuman. Seni kurikuler erat
kaitannya dengan tindakan memasak, yang
erat kaitannya dengan asupan makanan
sehari-hari (KANAL INFO, n.d.). Menurut
Badan Ekonomi Kreatif (Bekraf), operasi
penyiapan makanan di Indonesia mencapai
5,55 juta unit pada 2018, atau 67,66% dari
total 8,20 juta operasi ekonomi. Rata-rata
laju pertumbuhan ekonomi selama 7 tahun
terakhir adalah 9,82% (Alfi Kholisdinuka,
2019). Dengan meningkatnya angka usaha
kurikuler yang berkembang di indonesia
meningkatkan ~ perkembangan  dunia
kurikuler di Banyumas. Perkembangan
kurikuler di Banyumas saat ini berkembang
dengan pesat. Banyumas merupakan sebuah
kabupaten yang memiliki daya tarik
tersendiri di dunia kurikuler. Menurut data
jateng.bps.go.id angka perkembangan
jumlah restoran atau rumah makan di
kabupaten Banyumas menduduki peringkat
pertama diantara wilayah Bralingmas
Cakep lainnya (Badan Pusat Statistik
Provinsi Jawa Tengah, n.d.).

0 — -+

Banjzinegasia P Tilacar

Gambar 1. Jumlah Restoran/Rumah Makan
Menurut Wilayah Bralingmas Cakep tahun
2017-2019.

Dari gambar diatas dapat dilihat bahwa
jumlah restoran/rumah makan di Banyumas
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besar dibidang kurikuler.

Teknologi yang digunakan Kuliner
Banyumas  menggunakan =~ WhatsApp
Business. Whatsapp Business adalah
aplikasi yang didedikasikan untuk para
pebisnis yang ingin menjual produknya
kepada pelanggannya. Bisnis Whatsapp
berperan penting dalam mengembangkan
bisnis. Hal tersebut dapat menarik lebih
banyak pelanggan, membuat grup yang
mendorong pemasaran, dan mengawasi
sistem pengiriman. Dengan menggunakan
WhatsApp memungkinkan bisnis untuk
menyediakan konten yang relevan kepada
pelanggan mereka, berinteraksi dalam grup,
dengan cepat menanggapi  obrolan,
membuat iklan, dan banyak lagi (Supangat,
2019).

Kehadiran Gofood dan Gojek di
Indonesia  merupakan  bagian  dari
perkembangan era digital. Gofood dan
gojek adalah aplikasi untuk layanan
pengiriman online. GoFood adalah layanan
online untuk pemesanan makanan dan
minuman. Fitur GoFood dari Aplikasi
Gojek ada untuk memberikan manfaat bagi
pelanggan sebagai penyedia layanan pesan
antar makanan yang secara efektif dan
efisien memenuhi kebutuhan makanan
mereka melalui kualitas layanan elektronik
Aplikasi Gojek (Widyastuti & Sulistyowati,
2021).Dengan  menggunakan  aplikasi
GoFood pada aplikasi Gojek maka dapat
meningkatkan potensi bisnis kurikuler yaitu
akan mempermudah konsumen untuk
mendapatkan layanan yang semakin mudah
dan murah (E.Widyanti, 2021). Selain fitur
food delivery GoFood memiliki fitur
menampilkan harga promo, mengatur
ketersediaan menu, GoFood Pickup,
GoFood Turbo, GoFood Plus, Pesan via
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Google Assistant (Kompas.com, n.d.).
Gojek merupakan salah satu penyedia
layanan  transportasi  online.  Gojek
menawarkan fitur Goride, Gocar, GoCorp,
GoGreener dan GoTransit (Rizal, n.d.).
Dengan banyaknya fitur yang dimiliki
GoFood dan Gojek sangat disayangkan
tidak adanya fitur pesan tempat, reservasi
jadwal.

Kondisi  pandemi yang  masih
berlangsung di Banyumas menyebabkan
PPKM terus diperpanjang dan berstatus
PPKM level 4. Pada PPKM level 4 ini
berdampak pada industri pada bidang
kurikuler seperti aturan suatu restoran
kembali diperbolehkan menerima dine-in
dengan maksimal pengunjung sebanyak 3
orang dan waktu makan dibatasi maksimal
20 menit. Berdasarkan PPKM baru ini,
pemerintah akan mewajibkan restoran,
restoran, dan kafe (baik yang terpencil
maupun yang berlokasi di  pusat
perbelanjaan) yang berlokasi di
gedung/toko tertutup hanya menerima
pesan antar dan bawa pulang dan tidak
makan di tempat (Nurmansyah, n.d.).

Penelitian ini mengusulkan suatu
perancangan aplikasi dengan fitur yang
berbeda sehingga menjadi solusi bagi
masalah yang ada saat ini. KULIMAS
(Kuliner Banyumas) merupakan aplikasi
berbasis  website sebagai  pelayanan
informasi kurikuler di Banyumas. Fitur
yang tersedia dalam aplikasi KULIMAS
berupa : pemesanan tempat secara online
tanpa perlu datang ke tempat restoran atau
cafe secara langsung, dapat melakukan
kelola data informasi, update harga, update
tampilan, dapat melakukan pesan tempat,
reservasi jadwal, pilih lokasi, pilih menu
dan pembayaran.

Desain aplikasi KULIMAS berupa
Dokumen deskripsi desain perangkat lunak
(DPPL), yang merupakan analisis dan
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desain yang dilakukan secara rinci pada
dokumen desain (Hendrawan, 2015).
Dengan membuat Dokumen Deskripsi
Perancangan Perangkat Lunak ini sistem
kulimas akan dirancang terlebih dahulu
sebelum menjadi sebuah sistem yang jadi.

METODE PENELITIAN

Metode pada penelitian ini terdiri 3
tahap: tahap pertama, melakukan analisis
masalah objek penelitian. Pada tahap ini
ditemukan permasalahan berupa
terbatasnya kunjungan pelanggan sehingga
adanya penurunan omset di setiap restoran.
Tahap kedua, analisis kebutuhan data. Pada
tahap ini dilakukan analisis literatur review
melalui internet, analisis sumber berita
terkait kurikuler. Tahap ketiga, pengusulan
solusi. Pada tahap ini diusulkan solusi
berupa perancangan Dokumen Deskripsi
Perancangan Perangkat Lunak. Penelitian
ini dilakukan dengan beberapa alat seperti
berupa laptop asus dengan ram 8GB, visio,
draw.io, figma, dan canva.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dari penelitian ini yaitu desain
dokumen deskripsi perangkat lunak yang

terdiri dari 5 bagian yaitu Desain
rekomendasi rancangan arsitektur, Desain
rekomendasi use case, Desain
Rekomendasi Sequence, Desain
rekomendasi database, Desain
rekomendasi user interface.

1. Desain  rekomendasi rancangan

arsitektur

—

3
Gambar 2. Rekomendasi Rancangan
arsitektur
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Berdasarkan gambar 2 arsitektur yang
direkomendasi kan untuk pengembangan
sistem ini yaitu dengan menggunakan
server klien N-tier. N-Tier adalah arsitektur
client-server ~di  mana  presentasi,
pemrosesan aplikasi, dan fungsi manajemen
data dipisahkan secara logis.

Alasan menggunakan N-tier adalah
sebagai berikut :

1. Menyediakan akses yang lebih cepat

dari arsitektur lain.

2. Memperkuat sistem keamanan,

manajemen dan backup data.

3. Logika  bisnis yang mudah

diimplementasikan dan dipelihara.

4. Aplikasi klien dapat memiliki akses

transparan ke berbagai jenis DBMS.

5. Dalam hal skalabilitas, dapat

diperluas tanpa perubahan besar
pada inti program.

6. Mengenai portabilitas, program

dapat berjalan di banyak sistem
tanpa modifikasi.

2. Desain rekomendasi use case

Gambar 3. Use Case Berdasarkan

sistem terdiri dari 2 aktor yaitu Admin
dan Konsumen. Aktor A yaitu admin
memiliki fungsionalitas seperti
melakukan kelola data informasi, update
harga, update tampilan dan kelola data
transaksi sedangkan aktor B yaitu
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konsumen memiliki fungsionalitas seperti
melakukan pesan tempat, reservasi jadwal,
pilih lokasi, pilih lokasi, pilih menu dan
pembayaran.

3. Desain Rekomendasi

Sequence merupakan diagram
sekuensial dari sistem yang akan dibangun.
Sequence diagram kelola data informasi
kurikuler, sequence diagram update harga,
sequence diagram update tampilan,
sequence diagram kelola data informasi
tempat  kurikuler, sequence diagram
memilih lokasi, sequence diagram memilih
menu, sequence diagram reservasi jadwal,
sequence diagram memilih tempat duduk,
sequence diagram pembayaran.
a. Sequence Diagram Kelola Data

Informasi Kuliner

Gambar 4. Squance Diagram Kelola Data
Informasi Kuliner

b. Sequence Diagram Update Harga

Admin home page update harga harga makanan ‘

Gambar 5. Squance Diagram Update
Harga

https://ejournal.stmikgici.ac.id/
STMIK GICI




ISSN 2338-1523
E-ISSN 2541-576X

Volume 10 No. 3
Desember 2022

ole
O]
Slole

¢c. Sequence Diagram Update Tampilan

Admin home page ‘ update tampilan |
" T T

|
'
1
I
Memilih ¢ pag :
!
I

.

< — Menampilkan home page- —

lih update

44444 -Menampilkan tampilan website terbary — — — —

ambar 6. Squance Diagram Update
Tampilan

Q -

d. Sequence Diagram Kelola Data

Informasi tempat Kuliner

Gambar 7. Squance Diagram Kelola Data
Informasi Tempat Kuliner

e. Sequence Diagram Memilih Lokasi

Gambar 8. Squance Diagram Memilih
Lokasi
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. Sequence Diagram Memilih Menu

"

1)
Gambar 9. Squance Diagram Memilih
Menu

g. Sequence Diagram Reservasi Jadwal

W )

home page Reservasi
T T T T
| | |

Konsumen Jadwal

Menilh homepage—

ome page = =

Gélmbar 10. Squance Diagram Reservasi
Jadwal

h. Sequence Diagram Memilih Tempat
Duduk

A

A

Gambar 11. Squance Diagram Memilih
Tempat Duduk
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I.  Sequence Diagram Pembayaran

=
-l
s

Gambar 12. Squance Diagram Pembayaran

4. Desain rekomendasi database

Gambar 13. Database Kulimas

Berdasarkan gambar 12 terdapat 7
entitas yang memiliki keterkaitan satu sama
lain. Ada beberapa entitas, antara lain :

1. Entitas admin yang berisi atribut :

a. id_admin sebagai primary key

dengan int 10
id_bayar dengan int 11
id_reservasi dengan int 10
nama dengan varchar 128
username dengan varchar 8

f. password dengan varchar 12
2. Entitas konsumen yang berisi

atribut:

a. id_reservasi sebagai primary key
dengan int 10
nama dengan varchar 128
username dengan varchar 8
password dengan varchar 12
alamat dengan varchar 128
not_telp dengan char 13

opo o

mo oo
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_ Entitas pembayaran yang berisi

atribut :

a. id_bayar sebagai primary key int
11

b. jumlah bayar dengan int 10

. Entitas memesan yang berisi atribut:

a. id_pesan sebagai primary key
dengan int 10
b. tgl pesan date

. Entitas menu yang berisi atribut :

a. id_menu sebagai primary key int
11

b. gambar bloob

c. keterangan dengan varchar 128

d. harga menu dengan int 11

e. nama_menu dengan varchar 128

. Entitas meja yang berisi atribut :

a. id_meja sebagai primary key int
11
b. kuota dengan int 12

. Entitas detail pemesanan yang berisi

atribut :

a. id_reservasi sebagai primary key
dengan int 10

b. id pesan sebagai primary key
dengan int 10

c. id_menu sebagai primary key int
11

d. id_meja sebagai primary key int
11

5. Desain rekomendasi user interface
A. User Scenario Pilih Lokasi

PLILN Lamand Yeu

v

SN

&

&

Gambar 14. User Scenario Pilih Lokasi
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Gambar 14 Menunjukan bahwa user
pada halaman ini dapat melakukan
pemilihan  lokasi untuk  melakukan
reservasi. Kemudian ada tombol yang
menghubungkan pilih lokasi, pilih menu,
pilih jadwal, pembayaran, kembali dan juga
selanjutnya.

B. User Scenario Pilih Menu

Gambar 15. User Scenario Pilih Menu

Gambar 15 Menunjukan bahwa user
pada halaman ini dapat melakukan
pemilihan menu yang tersedia pada restoran
atau tempat kurikuler yang sudah dipilih
untuk melakukan reservasi. Kemudian ada
tombol yang menghubungkan pilih lokasi,
pilih menu, pilih jadwal, pembayaran,
kembali dan juga selanjutnya.

C. User Scenario Reservasi Jadwal

T
\ A

Gambar 16. User Scenario Reservasi
Jadwal

Gambar 16 Menunjukan bahwa user
pada halaman ini dapat melakukan
pemilihan jadwal user dapat memilih
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tanggal dan jam untuk melakukan reservasi.
Kemudian ada tombol yang
menghubungkan pilih lokasi, pilih menu,
pilih jadwal, pemesanan, pembayaran,
kembali dan juga selanjutnya.

D. User Scenario Memilih Tempat Duduk

Pilih Tempat Duduk Ternyaman mu...

wd aw X
E==  —— 00
- - ")
St et |7Iﬁ["“;——,-ﬁ
— = —— T}
- - ) ===
Gambar 17. User Scenario Memilih
Tempat Duduk

Gambar 17 Menunjukan bahwa user
pada halaman ini dapat melakukan
pemilihan tempat duduk dengan mengklik
meja yang diinginkan kemudian dapat
memilith jumlah orang yang hadir.
Kemudian ada tombol yang
menghubungkan pilih lokasi, pilih menu,
pilih jadwal, pembayaran, kembali dan juga
selanjutnya.

E. User Scenario Pembayaran

i ra @ I

. -
‘ Ld El% [ ] E E ]
Isi Saldo Bayar Kode Bayar Transfer
Transaksi Terakhir
; i
2

3

Gambar 18. User Scenario Pembayaran

Gambar 18 Menunjukan bahwa user
dapat menggunakan fitur pencarian lokasi,
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restoran/menu, lalu membuka fitur daftar
menu dan memilih tempat duduk untuk
pemesanan.

F. User Scenario Kelola Data Informasi
Berupa Tambah Menu

=
Home/ Menu Admin / Tambah Menu

Kategori
Makanan khas banyumas
Ayam goreng / bakar, bisa
dimakan selagi hangat. Pesan
Kuy!

Nama
Ayam Goreng/Bakar

Harga/porsi

Rp. 15.500 Gambar

Rasa
Enak sekali

E
Nama file Hapus Pilih
@ Tambah @ @ 2

Gambar 19. User Scenario Kelola Data
Informasi Berupa Tambah Menu

Gambar 19 Menunjukan bahwa Pada
halaman ini user diharuskan untuk
menambahkan daftar menu tambahan
dengan kelengkapan seperti kategori, nama,
harga/porsi dan memilih fitur tambahkan
gambar menu tersebut.

G. User Scenario Kelola Data Informasi
Berupa Tambah Tempat Kuliner

k=

Home/ Menu Admin / Tambah Tempat Kuliner

Umaeh Inyong

JL A Yani No.47, Karonganjing, Kedungwuluh,
Purwokerto Barat

Pesan antar, makon ditempat

1.00-21.00

+6285100759000
® Tambah

Gambar 20. User Scenario Kelola Data
Informasi Berupa Tambah Tempat Kuliner

Gambar 20 Menunjukan bahwa pada
halaman 1ini user diharuskan untuk
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mengisikan daftar tempat kurikuler baru
yang akan ditambahkan di “KULIMAS”
dengan melengkapi nama restoran, tempat
lokasi, pelayanan, dan deskripsi dengan
jelas, Kemudian admin memilih tombol
tambah, otomatis data tambah tempat
kurikuler sudah diinput.

H. User Scenario Update Harga
L ——)
, &

Home/ Menu Admin / Update harga

Minuman Segar®

Gambar 21. User Scenario Update Harga

Gambar 21 Menunjukan bahwa User
dapat melakukan update harga pada daftar
menu yang tersedia dengan cara menekan
tombol ubah, untuk menyimpan nya dapat
menekan tombol selanjutnya.

I.  User Scenario Update Tampilan

<] Q
KuliMas

Uninstal

Update

Ulasan Anda
e Anisa Lidia Fitri
L L B 2
- 19/02/2021

Gambar 22 User Scenario Update
Tampilan
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Gambar 22 Menunjukan bahwa user
dapat melakukan update tampilan website

J.  User Scenario Kelola Data
Transaksi
e ———

©&
Home/ Menu Admin / Kelola Data Transaksi

Gambar 23. User Scenario Kelola Data
Transaksi

Gambar 23 Menunjukan bahwa user
dapat melihat dan mengelola data
konsumen yang telah melakukan transaksi
pada website.

SIMPULAN

Berdasarkan  hasil dan  analisis
penelitian ini perancangan dokumen DPPL
dapat memudahkan developer dalam
pembuatan sistem KULIMAS ke tahap
selanjutnya selain itu, dokumen dapat
dijadikan acuan untuk pengembangan
sistem KULIMAS.
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